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3D-Gebaudemodelle

3D-Gebaudemodelle vermitteln einen dreidimensionalen Eindruck der bebauten Flachen und sind
damit eine gute Grundlage zur Simulationen von Planungen in das reale Bild der Landschaft.

Erste Daten der 3D-Gebiaudemodelle werden voraussichtlich ab 2012 in unterschiedlichen Detaillie-
rungsstufen erhaltlich sein:

* LoD1 - Klétzchenmodell
¢ LoD2 - Modell mit generalisierten Dachformen

3D-Gebaudemodelle im
Level of Detail 1 (LoD1)
stellen die Gebaude als
LKldtzchenmodell” dar. 3
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Datengrundlage zur Er-
stellung von 3D-Gebéu-
demodellen sind:

e ALKIS - S

e DGMS Geisenheim im Rheingau
Level of Detail 2 (LoD2)
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